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このたびはサンソフトスーパーファミコンソフト 
『アルバートオデッセイ』をお買い上げいただき、誠に 
ありがと5ございました。ごに、この「取明 
■」をよくお読みいただだいた i で、 if しい芳 i でご愛 
fe ください。なお、この「鲅鉍説明-」は大切に#_し 
てください。 


m 

►ご使用後は、 AC アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

►テレビ画面からできるだけ fe れてゲームをしてください。 

► k 時間ゲームをする 4 は、 4 庚のため、 1 時間ないし 2 時間 
ごとに10分から15分の小休止をしてください。 

►精密機器ですので、極端な温度条件下での使甬や、保_およ 
び強いシヨックを避けてください。また絶対に分しないで 
ください。 

►端子部に手を触れたり、#にぬらすなど、~さないようにし 
てください。 

►シンナー、ベンジン、アルコール%の揮発油で拭かないでく 
ださい。 

►スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリーン 

谥影:^装のテレビ）を接 Ie すると 、 WikM (螽面ャヶ）が 
生じるため、接しないでください。 

-おことわり- 

し2うひん きかく せいをん ばんぜん ち*うヒ 钵ら まんいちご 

侖品の企画•生産には万全の注意を払っておりますが、万一誤 
動み等を起こすような場合がございましたら、恐れ入りますが 
弊社までご連 fe ください。 

なお、ゲーム内#についてのお問い备わせにはお答えできませ 
んのでご7糸ください。 










ゲームストーリ 

キャラクター紹介 
コントローラーの操作务 
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ゲームの 始め方と終わリ 

フイールトモードIこついて 
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『アルバートオデツ セイ』 

V んわ 4いゆラたん 

〜 その神話と||雄譚〜 
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えいがきわこだ t 欲ん 

力つて栄華を極めた古代文- 
明 グロー バス。 

ぶ AA い ふ "5^ つ せかい 

その文明を復活させ、世界 
艮にみ用しようともくろ 
む惡の^/© it 币オズワルドがいた。 

かれ まじゅつ 李ものう だ せ.かいせ IVJ •く はじ k 

劂邊衍で邊物を生み出すと、世界を征服し始めた 〆 そ\ 
して、ついに無敵を謗るゴート騎士団をも打ち破り、も 
はや世界はオズワルドのものかと思われたときだった 0 


一人の少女が不思義な光を発した！ 

.パ } ... 

かのじょ_ なまえ 

1 皮女の名前はソフィア。 

きしだんそうとく かのじょ ちちそ今ぼつ し と 、 

ゴート騎士団の総督だった彼女の父は壮絶な死を遂げた。 
また母もオズワルドによってソフィアの目の前で锻され、 
怒りと悲しみから、彼女の中に潜んでいた不思義な力が 
いっきたのだ。 

この強烈な光は、魔物ともどもオズヮ V ド貪世界の果て 
へと吹き飛ばした。 

せかい まどラちひし在うじょ ' すく み 

世界み凌導の血を引く少女によって救われたかに見え 
たのだが…“ 〇 


じょうねん とき なが 

—それから十年の時が流れた。 、 

なんとオズワルドは、驚くべきエネルギーをもって、世 



STORY ゲ-ムストリ-〜 


, V 


かい は ゝ ふつ 

界の果てから復活していた。 


ij ) よく ひ かれ ふ〇*、つ 

そして、さらなる凌力を秘めた彼は、グローバス復活の 

かぎ すいしょう もと ふたた、しんぐん かいし 

鍵である水晶を求めて、再び進軍を開始したのである。 


さし/こん /こんり i ， フ 〜 

ソフイ アはゴート騎士団の団長である スレイの もとに 
引き取られ、王都ゴートで宫廷魔 b 帀として成長してい 

かのじょひとり i 1 ) ょく ひ 

た。だが、もはや彼女一人ではさらなる凌力を秘めた才 
ズワルドに立ち向かうことはとうてい不可貪 g / ごった 0 

ひと いじょうゆうき ちからそな ••ものきょう 1 )ょく ひつよう 

人なみ以上の f 気と力を備えた者の協力が必要なのた； 

I うしゃ ち ひ しょうねん き 

そんなとき、 II 者の血を弓 I く少年がチべリスにいると閒 

いのちねら 

いたソフィアはこモンスターに命を狙われながらもチべ 
屮スにたどり着き、司祭様から一人の少年を紹介され 

かれ おうぞく ち ひ ゆうしゃ ち ひ 

た、。彼こそ、王族の血を引く、すなわち f 者の血を引く 
少年 アルバ' ートだったのだ; 3 


そして今、アルバ'一!:、とソフィア、そして僧侣どしての 
修行を積むために同行することになったノイマンの3 

にん ’ 、 ゃぼう そし ぼタナんたび で 

人が、オズワルドの野望を阻止するため、冒険の旅に出る 0 


グ 'ローバ' スネ li 舌 COI 建で、ある水晶とはどこにあるのか、ま寸 
ep を解く鍵とは何か、そして、はたしてオズワルドを倒 
すことができるのか、アルバ'ートたちの使命は、限りな 
く果てしない••…_。 




命かぃ 

キャラクター紹介 


アルバート i 6 ^e IT 


この_騙の呈尨 で、 _の&を引く 
萌るく正 ii の i ぃボ転。#紫を遡 4 ると Mi 

の A をも引いている。 

ゴート4世の至妄が i 箸と i に i ち、その 
A 位を捨てて iM との笙砮を i び、笙1をと 
爵 にしたのる IS の#紮には、 16® になっ 
^ 男児は無驗のために餚に出なければならな 
『、という S わしがあり、アルバートもその M 
に由る矢発だった。 そこへ i 絡の絮に馨かれ 
るかのごとくソフィアが i われ、オズワルド 
の野1を_企し iS 界の¥鉑を等るといろ关き 
な產をを秦びた旅になった。 


1 


ノイマン 16 歳 


アルパートの W なじみで、になるため4 
の摻污毕の鼻。__はノイマンがまだ窃い饋 
に4界したため、由]察#が i を弓ひほ取って h 
てている。 4) 察このおかげで、萌るぐ^^ 

炎犖に M ってはいるが、 i 蓓としての^ gi」l 
まだまだのよろだ。 M 発％えずにすぐ彳 life 
移してしまいがちなろえ、 Hi 書で％にでも 
M を突っ込みたがるというおよそ SM からか 
け_れた ft ’ fe をしているからだ。は、そ 
んなノイマンをアルパートとソフィアの M に 
_荇させ、摻荇を積ませようと箸えたらしい。 
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v - さ I 、 - 7 

> ソフィア14歳 



の A を弓艾 i はゴート 
の Mi で、1〇犖韌のオズワルドとの fe いで轻 
なる赤を i け、また ii もオズワルドに M 
されている。ソフィアの S り赴れない1茬齙 
労を i れたオズワルドが菠妥を i そろとした 
とき、 ii がとっさに S 妄をかばい蠱代わり 
となったのだ。目の M で母 i を実った fe しみ 
のあまりソフィアの能4は螽意 li のラちに 
し、な筅を荛した。その奕をまとも 
に i けたオズワルドは f 界の橐てに嵌き 
されてしまった。その後、ソフィアはゴート 
i ± i の S # スレィに引ぎ南られ、 ifc は S 
S 祕备としてゴ-卜の難縫に牆。ォ 
ズワルドに i われているため、秦摇を S して 


Ife の M に函る。 



v - さい - 7 

XI スレイ48歳 


かって關 i も X の鐘い魏 に、 織の裔± 
B として譏されたゴ-卜 i±S (懸 il ± 
S ) を南り M る雖。その雛はゴ-卜南 
のちのであつ、 i 关なドラゴンすら 
のもとに fci してしまうほど。しかしこの 
M のも、 it ) 鵠のォズヮルドとの憲 
いで繼と爹くの#±たちを実い 、 iSSi 
られてしまろ。その後スレイは M 
フィアを引き取り、ゴートに M 
っていた。ところが、再び i 輦を h 备した才 
ズワルドを S え i っため、全よりゴート i ± 
_の檀滅を豁せられ、ゴ-卜翔申を i ひ泡 
り把しい白4を S っている。 
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ダッシュ 2 m 


餓にょり關を § しめる _ ゃ iM な箸 
のみを逭う、_關髮の紐。 S 案の W では 
XA が鐘ぃのだが、 M # にに_ゎれるこ 
とはない。_は権羞のテレ崖のため、 XM に 
函られないだけという説もある。として 
の蠱だしなみには嗇を k っており、筌 M を!! 
驗で圏め、碧に醜に A を組り、纖を A 

られぬように®ずマスクをかぶるようにして 
いる 。 fe く M し!!めていた I ルフ S の縫 
•シルヴァンス.が、蝻 S ギ孛輦のライアモス 
が堯っていることを赴り、铋を追っている0 





〉 マージン236歲 / 

エルフの fc シルヴィシスの £ M 。 エルフ 
S は禾荖の# i で、その探はこの击の ii ま 
で M まると言われている。そのためか、 

への髪 i はおそ5しく深くひたむきで、犖月 
を i ねるにつれそれは_冷しいまでの II しみ 
に変わるといラ。マージンは236麄と、エルフ 
i としてはまだまだ装‘いため、なにかと子!！ 
緩いされるのが S み。 

負けん A と fc 任感が譃く、 I 芬のせいでラ 
イアモスに ft われた秘堅シルヴァンスを取り 
M すべく、^人 M 立つ k 意をした。さまざま 
なを#るのが Mi 。 











ガリオク83礙 


__な意志に fe 瘙な揉で翔られるドワー 
フ M 、 その？でも荖鲁ながらした为を堯 
つ i ± である。ドワーフ i のは、不4の 
エルフ M ほどではないが、乂 ta よりはるかに 
萇圣ぎであることは_か。 i らは舌架から灸 
害 ffi レグネスを等護していたのだが、ガ 1 
クが不在の卜 I にオズワルドにられた 
スの圭に_を襄擊され、 縫ゃ茇乂をす 
綾されてしまった。ガリオクはオズワル 
##を#‘い、ともに■う ff A を顏す胬に函た。 



ライアモス32汲 




罐释_の_。かっては版た賴 B し币 
だけで結成されていた綽 i 平李輦だったが、 
雛はその AtJ れ麟の®をわ箸は取な 
い。彼も ii の A を引いてはいるがを k 
ることはできず、それゆえグローパス S の労 
に鉍い®'れを辕いている。そして締#な轰為 
ちから k ゎれた麁 i 茭§月グ□ーパスを饍萌し、 
亟界を苹 A に#'くべきだと箸えていた。それ 
が fe 果0^こは、オズワルドにつけこまれるこ 
とになつてしまったよろだ。 


.《ゴート騎士_の_成》 

ゴート騎士_とはゴート主_における騎士 @の終麻で、 

おお このえきしだ_ん レんせいじ*うレ • ぐん わ 

大きくは近衛騎士団と神聖十幸軍とに分かれます。しか 
し、鈿聖十耷輦の存在は一^には鉬られていないため、 
多くは、近彳輔^:団のことを指してこう呼んでいます。 











IL 


シン 


18 繞 


顏の A を！ k 、 赚ギ 霜の# 士。縫 

を i る こ？^)‘ 求の M ネ•と#ばれ、禅 i 
でもずば送けた難をして 
いる。だが、 S もまたオズワルドにつけこま 
れ、されているゴ人なのだ。 i 去の fei 
と I 義をオズワルドの A & によって i され、 
或 M されてしまっている。 

ゲせるのは、 fi 我を i 壊さ； 


われでもある。 



ねんれいふしょう 

オズワルド年齢不為 


君の蠱 M 多:明グロー パスの A を引く、1の 
关蠱鬈鈿。东蕙の方を8ってグ□ーパス宝を 
復活させ、_われた 4 S を約 M した世 w 征脍 
をもくろんだが；あと一#というところで灸 
多:ソフイアの絜し た宪によっ て iS 輪の藥てに 
吹き飛ばされてしまった。だが芊犖後、さら 
なる魔力 ( を#めて te 舌。グローパス復 M をエ 
サに蠱4の A を引 < 細聖'ギ孛輦のライ 
アモスをだまし、褅藍午孛輦を I 労に引き入 
れたうえで、冓び&箅『正腊をもくろむ。 
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コントローラーの藻 # fi 



フ 

イ 

1 

ル 

K 

モ 

1 

の 
操 t 
作》 

m 

法す 

+牵ボタン 

• キャラクターの移動に逄角します。 

. カーソルの# iklfeM します。 

A ボタン 

• K や If の X ぢと Si するときに ifeM します。 

• コマンドの Mfe に ifeM します。 

巳ボタン 

- K や粒の X 冷との Si のキャンセルおよび 
ステータス製杀 ite (その1、その 2) や 
コマンドのキャンセルに逄角します。 

sfART 

.ステータス褰杀 ift (その1、その 2) の 
製杀に ifeM します。 

し -R 

• パーティーの隊知を蠢えるのに蠢 M します。 

マ 

、ン 

プ 

モ 

1 

K 

で 
の 
操 1 

作さ 
■ 

释ボタン 

•カーソルの移 i に逄角します。 

A ボタン 

• コマンドの裝萣に逄角します。 

•キャラクター、 i 、 ASfe のを毚るのに 
AM します。 

巳ボタン 

• ステータス褰杀 fii (その1、その 2) や 
コマンドのキャンセルに AM します。 

• 夕-ンを溪綱に!^ y するとき M します。 

X ボタン 

-玆关マップの#杀に蠢 i します。 

SfART 

•ステータス褰杀 fiS (その1、その e ) の 
#系に逄角します。 
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1ぐゲームの絡め芳と 



まず、カセットを本体 
にセツトして POWER ス 
イッチを入れます。「アル 
バート オデッセイ」と義 
示され、そのまま何もボ 
タンを押さずにいるとゲ 
—ムストーリーを含むデ 
モか！!れます。 • 

このとき、 START ボダンを押すとタイトル画面になり、 

• スタート コンテイニュ^- ••ひよ3じ 

「 START 、 CONTINUEj のコマンドカ逢示されます。 



羊刃めてゲームをする 


初めてゲームをするときは、 「 START 」 に►印の力ーソルを备 
わせて A ポタンを押してください。 



ゲ ームの 続きから. 

したいときは 「 contin ¬ 
ue 」 に ►印のカーソルを 
备わせて A ボタンを押し 
ます。すると、 BACK UP 

がめん き •か ザんかい 

画面に切り変わり、前回 
SAVE レたときの DATA 
力_示されます。 

じ5うさゆう てんめつ パツ-ク 严 '^9~ 

+幸ボタンの左右で点滅が 「BACK UP 1」または 「BACK 

アップ .いど， si ■分い . データ てんめつ し*ょ•う' 

UP 2」に移 fcj しますから、再開しチこし 、DATA が点滅している状 

• .'14 


BAGK UPI 

BAGX^UP2 

者アルル 4 LEV. 04 
ゴ-卜 

fe MTj LEV. 04 

j -卜 

m V フイ 7 LEV.03 
ゴ 4 

i M LEV.04 
j -卜 

MONEY：906 

NO DATA 








お かた. 

終わり方 



態で A ポタンを押してください。， SAVE した_所からゲームが 
再開されます。 


しゆつ 1 }よ」 

ゲームを 終了する 


ゲームを途$中で終わら 
せるときは、宿屋で SAVE 
を必ずしておきましょう。 

-やどや みせしゅじん «な 

宿屋で店の主人に詳し 
かけ、 「SAVE する」を選^ 

.バック アップ*がめん き 

と BACK UP 画面に切り 
変わり.ます。 SAVE は2つ 
まででき、 「BACK UP1」、 
「BACK UP2」 のどちら 

* じ龙うぶ さゆう 

かを+幸ボタンの左右で 
選び ( k んだ省が点滅し 
ます)、 A ボタンを押して 
くださし、。—— 

ほんたい /〇7 - 

そして本体め POWER 
スイッチを切れば、終了 
です0 ^ 
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フイールドモー KI 


『アルバートオデッセイ』、では、綺ゃ称の画面を、フ 
ィールドモード，•と呼びます。このフィールドモードで 
は、乂々と会話することによってさまざまなを_た 
.り、武 i 屋ゃ屋で杨をして i 施を整えることがで 
$ます。また、驢と fe では轶铌が i わりますから、 b ! 間 
を i えてを彘きに来ることを心がけてください。 
フィールドモードでは、 II のよろな ii 杨があります。 


体に異杳がある仁きは、 
「いのってほしい」を選べ 

ぜんいんけんこう からだもく 

ば全員健康な体に戻りま， 
す。 また「しにんをいき 
かえらせてほしい」で死 
んでしまった仲間を生き 
返らせることもできます。 
ただしです。 




泊まると、-ハ。ーテイー 

ぜんぃ今 たぃ“うり 〆 • かんぜんかぃ. 

全威の耐久*を完全回 
^で.きます。また、 DATA 
の gAVE はここで行ない ， 

ますから、.こまめに立ち 
寄ることをおすすめしま 
す。とぐに、ゲーム終了前 
には、必ずここで SAVE- 
しておきましよう。ただし、パーテイーのうちだれか1人でも 
マツブモードに出ているときは泊まること.はできません。 

• 16 ' 




















ついて 



戦 ii に#利な轰 i を- 


っています。 キ言ラクタ 
一によっては装備できな 
い武器もありますので、 
買う M に二度 DAT A を 
SAVE してから M 入する 


ようにしてく.ださい。 



I Wi i n 

いろいろな具やアイ 
テムを壳っています。チ 
ャラ クター によっては^ 
備できない餘具もありま 

• か まえいちズ デ-•夕 

す。買う前に一度 PATA 
を SAVE してから蛐乂す 
るようにしましよう。ま 
た、不になった武器. 
踩貪•アイテムを買い取っ 
てもらうこともできます。 

ここ: C もいろいろな 1 
d が得ら n ます。堯鞋に 
話しかけてみましよう。 





これらの iifej 以外でも、気になる傷所があれば立ち寄り、通 
りを歩いている人々にも.どんどん話しかけましょう。また、夜 
になると幽霊が出没する町もあります。 . 
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+ Ai の 

し•んんすを為へいや ろまち 

森林^砂地平野、論§'町 
など、キャ.ラク ターの _でき 
る地形にカーソルをIわせると、 

? めんじよう ちむ奶いひ去うじ 

画面上に•その地力售示され 
ます。カーソルカ^合わせられな 
いところは、キャラクタニの移 

どラ ちけい 

鍤できない地形です。. 
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マップモードについて 


K や粒の荈に函ると、マッ、プを移 i した’り鱸と i った 
りする螽鐘に邊り'変わります。 『アルバ ートォデッセイ』 
では、この画面を•マップモード，<;：呼びます。 

このマップモードでは Afe や si モンスターの#茬を、 
グラフィックとともに女幸データでもすることがで 
き、またマップを秘大させて見るこもできます。ここ 
では、これらの義示の見#について説明します0 














+ 舞专ンスターの __ 

現在見渡せるマップモードで M モンスターがいれば、グラフ 


ィック都分で確認できます。さらにそのモンスターにカーソル 
を备わせると、画面上にそのモンスタ_の名前と耐久 夫値 ▲ 
示されます。 A ボタンを押すと、さらにそのモン，ターのステ 
ータスを k 示します。 




+挺 大マップ 


Xポタンを押すと、現在見渡 
せるマップをさらに広範囲に見 
ることができます。これによつ 

さき もくてきち ちけい かく 

て、この先の fe 的地や地形を確. 
認することができ、戦略をたて 
るときの参考にしてください。 

B ボタンを押せば、もとのマッ 
プに k ります。 
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キャラクターステータ 


ここでは、フィールドモードおよびマツブモードで# 
ることのできるステータス_示 ii 面について説明します0 


ステータス 表示 • その1 

フィールドモードで、 

START ポタンを押すと 
右のような画面に切り変 
わります。そしてさらに 
見たいキャラクター名に 
カーソルを备わせ A. ボタ 
ンを押すと、次のようなス 
テー：タス画面になります。 


① H ③ EXP ②耐芡先 I— ④ MON _ EY 


④懸 


ITP 

J ベリ又_ 
自ざ1湃 
菖奴^ く 




饯 鷇 LEVEL0 1 

\l 11 ff^ToT 


|1 


或： 








⑦ ITEM 


mm ® 等駐 


⑪祛 i 另 ⑩ LEVEL 


20. 






















みかた 

スの見方 


① 叁 M キャラクターのと名动です。 

^ 在九、き A うり I く せ く ひだ9 げんざ•いち 

② 耐久カ キャラクターの生命*です。左か項在値、 

右が大値で、現在値が0になると死ん 
でしまいます。レベルアップすると大 
値がアップし、現在値も同_に_大値ま 
で回氆します。なお、教会ゃ髮去で生き 
返ったときは少ししか回_しません。 

(DEXP キャラクターの^|了•す。越を観すと 

増えます。ただし、 S 分で倒した鑪のぶ 

はか なかま て J たお じぶん 

んだけで、埤の仲間力谢を倒しても I 分 
の)^験値は増えません。 

④ MONEY パーテイーのか持餐です 0 敵を倒すこと 

により手に入ります。武器 • i 具•アイ 

こうに♦ラ や^^ん い かえ 

テムの續入や宿貪、生き返らせるときに 
必要ですので、どんどん貯めてください。 

⑤ 获 i キャラクターの採の狭 i です。糞帑がぁ 

れば、產法ゃアイテムで正查に k します。 

⑥ 髮褊 キャラクターの縫備している武器ゃ踩具 

です。辟は縫■で、錚、誨ぅで、 

り 土 j ぁしどうたいもたま しょ t / 

mk . 服体、頭の5力所に i 傭します。 
fe 庸したい力辧にヵーソルを备わせ、 
item にカーソルを移せば、 fe 備できる 
武器•も具の色が変わります。 
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©ITEM 


パーティーが^しているアイテム 

ぶ# ぼうぐ ほか たいりょくかいふく L ゅ人 

です。武器 • 防具の他に、体力回復や瞬 
間移動、またゲームクリアーに必 M なア 
イテムがここに_示されます。 

⑧ M に写え今ダメージにします 。 Uk 
している武器や具、またレベルによつ 
て iw 直は変化します。 

⑦等駐 M からの琴擊を^!するのに!^します。 

これには武器と矗_(7)2種類があり、 M 
備している武器や！^具、またレベルによ 
つて M 値は変化します。 

⑩ LEVfeL キャラクターのレベルです。が 1 二 
定値になるとレベルアップし、^ li、 守 
脇などに謹します。 

⑪移カ マップモードでキャラクターか^ ill でき 

る足巨離を表わします。たとえは^が 
10のI 、なら10歩、森林なら3歩 
というように地形によつて移できる 
囲が変わります。 
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ステータ;^示画面/その 2 

マツプモー f で START ボタンをと' キャラクター全員の 
ステータスを見る’ことができます。各ステー=タスの意味に つい 
ては「ステ‘タス美示•'その1」と同じです。また、このとき 
+#ポタン.の右を押し r km - ITEMJ に力ーソルを合わせる 
と、キャラクター名が赤く示され、さらに A ポタンを押すと 
「ステータス裏示•その1」と同じものが表示され李す。 


. ステータス裏 
il 杀•その1の② 
< を參礤してく 


4 M 


滅僑 •ITfcM 


ステータス#示•その1の 
①を i 阑してください。 


ステータス義杀•その1の 
_を_賒してください。 


mm 


ださい。 


LEVEL 



TIME 


ステータス褰示.その1の Ife の焉細を M わします。 

⑩を篸阉してください。 


( ⑩を参 


※ステ-タスの W 脑の齡¥、^ 
キャラクタ-%に力-ソルが 
あるときに l または r ボタン 

を押すと、他のキャラクタ- 

のステ-タスに蠢わります。■梵^V、ベ:、斑广 
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* 

キャラクターの杇 i は、そ 
れそれ4つのコマンドを使つ 
て行なわれます。コマンドの 
芮#は、各キャラクターによ 
つて少しずつ M いますので； 

蘇芳の料を殺に■し 
たろ支で各コマンドを齙逄し 
てください。 

それでは、#コマンドにつ 
いて説明レていきましよう。 


せつめい 


コマンドの説明 


いどう 


こうげき 

ハ 



ノ 


卜- 

とくしゅ 


たいき 


114 鱗 AHSK 讎爾議 
.碗 —— if^= 

wbbBseb^^bbbbm 


id 台 i コマンドを襄示させるには 

マップモードて好||さ 
せたいキャラクターに力 
ニソルを*!•わせ A ボタン 
を押すと、そのキャラク 
夕一の攻^^や守備夬な 

• • ひ2うじ • 塹んたん 

どを美示した簡単なステ 
一タス^条示されます。 

さらに、もう1回 A ヂ 
タンを押すとそのキャラ 
クタニの偉える 4 つの;： i. 

マンドが i 示されます。 

そして、■字ポタンの左 
右でコマンドを選んで A 
ボタンを押すと、’そのコ 

ぐたいてき レてい 

てンドの具体的な指定が 

行なえるようになります。 

• . • • 


へんしん fi#f 


篸 


i ん/ • ，：. ‘ 

mm 
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t 力ーソルの M かせるとこ 
’ろならどこ T も移動できる 
の.だ。. 

戸っていれば、犄 

4でも移15できるよ。 


A a 


■ - . .4 


III* 

fli 

sir 


せいなに 

w ターン制って何？ 


マップモードでの行動は、ターン|〇,を取り入れている。 
これは「 I 芬が1回！!)いたら媛は相手が1 ife <、 それで 
1 ®fe ( 1ターン)」とい5ルールのことだ。つまり、森芳 
パーティーが衿 i している k は敲モンスターは S けず、_ 
S に緘モンスターが杇 i している鼬こちら i はそれが i わ 
るまで_つていなくてはならないことになる。 

けれども、客キャラクターごとに4つのコマンドをっ 
て台 i でぎ、なかでち「移動」は移がある媛りれ 
るので、1ターンの荇 i 芮§はかな〇茺実しているといえる。 

それだけに、 J 欠に緘がどろ函てくるかをよく導え、丰 lii 
したうえで荇 ife 略を#らないと、たった1ターンの M に 
i 鉍が淫転してしまったり、叢_の4答は筌鼬といろこと 
にもなりかねない。筅 A みの S 輛で、餚をフル回絵させて 
行齡していころ0 
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_ .したに武酷史擊します。 

yM 丄 


V 


I Bm 働极 iWniSg^gil 

: r すぐに ij _ ffe 台。ア；メー’シヨンで 


11に®がいれば、その蘇に力： r すぐに与 
—ソルを备わせて a ボタンを押ず。 _シーンが見られるの/こ*。 

,.•：• • ■ - 

MaartiagMi | 



t そして4をみごと倒せば、その戦果 t ただじ、するちがいなければ 
{お金ゃ — lif 直） 


ウ^^される。 


二のコ7ンドは使えないからね0 
























ソフィアめみか#えるコマンドた 

て#たいたい Hit |_ほう こう'げき 

鼢体に対して、雷の逢法て攻擊します。 


できる tei 力#^される 。 g t _ 力# 7) f を^!ただし 
lii を k び a ポタンを押せば 1遇1|^。づたら、そのコマンドは i えないのだ。 


魔注—火えん彈 


| ソフィアのみが使えるコマンド。‘ 

はな てき たい • かえん まほう こう. 

: 離れた敵に対じ C 、 火炎の魔法で攻 




擊することができます。 


•'ぐ j I 

、一. , マ ■レー ■ 


— 乂 k が Sfc する鐽 
囲にいる蘇は、•すべ 
てェ邏できるのだ。 


開始。.レベルア 
ンプすれば威劣も増す。 


■ nmBESPHs ■ソフィアの みが使えるコマンド。 
mmmMml 辦ったことのぁる m 


し*!んかんいど " う 
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■ Mdiw ■ちノ か ィマンの t # ぇるコマンド。 

■yEaBElSB ■■近くに いる味方のキ+ラクターの 
論义劣を、あるさせることができます。 

滅 ^111 WSS^^ J 



I] 復させるキヤラクターにカーソル^ t すると〔そのキヤラクタマ 
I•わせて A ボタンを柙すだけ。 の®翁Iがみるみるうちに_ 


t U ) そせい 

縻法"♦蘇生 


ノイマンのみが使えるコマンド〇 . 
死んでしまつた’キャラを生’き返ら 


せます0ただしレべ)レが低いうちは失 ife する?高いのて意。 





t だれを生き返らせ 
るのか、字ポタン 
1?M んで A ポタン。 


魔注— 


たい…，“ 

ァィテムで耐久力を 
補 fel ■るか、町 tr!# ら 
せるようにしよう〇* 

ノイマンのみが使えるコマンド0 
麻揮してしまったキャラクターを 





正鲁な状態に戻します。‘ 


t キVラを•^/ボタンてボタン P 
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はげます 


スレイのみのコマンドで近くのキ 
ャラの「行 Sfef J を fep 余できます0 



'だれの「彳 Ifc 終了」 を^余するのか 
を！^ボタンで fe ： する p 


t 入ボタジを押甘ば、そのキャラに色 
か* M るのて^さたことゲわかる。 

トコ了ンドがフルめ拔態に M り、い夕 
-ンに 2&4 lk * き‘るわけだ 9 &便利。 


I ダッシュのみが使えるコマンド。 

いってい きょりない て ii もの. 

一定の距離内にいる敵から#ち杨 
やお S を奪ってしまうという、シーフらしい特性コマンドです0 


■■■ガリ オクのみが使えるコマンド0 
IEBqIIHH 等のにぃる錄キャラの 

こうげきりょく . むだ いちじてき • 《 •• 

攻擊力を1ターンの間だけ一時的にアップさせます。. 



29 
















せい まほう みずのせい 

精れぃ魔注•►水精 


マージンのみが使えるコマンド。 

.々ず.せ V 唞い 皂ほう • ちか ， 

氷の精霊の食法で、.近くにいる 
味方のキャラクターの耐久みをある程度回復させます。 

— PWni 和— 'マージンのみが'使えるコマンド。 

r-W alWr : W i かぜ•せ vh い I ほう 生な 

PBJMMISaiflMmlfM 風の精霊の魔法で、離れている. 
敵を複数攻擊することができます。 


マージンのみか使えるコマンド。 

ひ せ t > n い もほう、 技な 

—火の精霊の魔法で、離れている 

て f たい ごうげさ 

敵 1 体を攻撃することができます。 


せい I はう ひのせい 

精れ〇魔注—火精 



しゅんかんいどう くし 

^ソフィアの瞬問移威を駆使せよ！ 


パーティー全員の麁努虔が癜しかったり、だれかが淪痺 
したり赤んじやったりして、とにかく二勃も早く B に M り 
たいときは、ソフィアの「_間移動 j 蠱裴もしくはアイテ 
厶の「〇〇〇の鱸い」を1おラ。 

とにかく1人でも b に M れ 
ば、 i 会で細父 i にち蠢える 
し、 SAVE もできる。それ 
に、たとえ「〇〇〇の M い j 
を使い藥たしていてち、 MA 
崖に行って人知分買い磘えれ 
ば、アイテムはパーティー契 
滷だから、遠くの A にいる fe 
の禅•間だってすぐさま M つて 
こられるというわけだ。 



•3 〇 

















I そのキャラクターのを終了 u 
I 待機させます。南き補正率がある 

て$ いちかん^い • かんが たい§ 

ので、敵との位置関係をよぐ考えて待機させてください。 


こうどうしゅうりょう 

行動終了 


T どの南きで_させるのかを裊める。 t 行動終了させたキャラクターは、体 
カーソルを合わせて A ボタンだ。 の色が fcb るのだ。ごれが目印。 • 


t 地綠果の奮 

て4するのも 


するのもいいね„ 


■ると、， f 擊 の*ぃ 4 驗腿 


tii I や装と力礪なども , 空飛^モンスタ 
—がいなければ、利用 ffifi はい。 
















最蠢•勝真•アイテム 



なアルバードオデツセイ』を S めていくうえで宓鐘夺 
武器*防 A . アイテムを i 虹レましよラ。これらのもの 
は、お店で堯つていたり敵モンスターから手に入れるこ 
とがで杏ます。なお、.ここで!# 5 rr 吉るのはほんの一部 
分です。ゲームを邊むにつれて、：&っともっと高価で不 
思扉な:6を_つものが手に入ることでしょう6 




t i 

m 


綱4 

mi 

纖 



シヨートソード 

200 

1 

— 

一 

ァ•ス 



ダガー 

200 

1 

— 

— 

ノ•ソ 

> 


スピア 

250 

2 

— 

— 

ァ.ノ •ス 



こんぼ5 

300 

3 

— 

— 

ァ•ス 



ランス 

1520 

9 

2 

— 

ァ•ス 



サーベル 

1800 

13 

2 

— 

ァ•ス 



ロングソード 

2000 

15 

3 

— 

ァ•ス 



アツクス 

1320 

6 

一 

一 

ス 



ワンド 

800 

3 

一 

一 

ノ •ソ 

< 


□ツ K 

1000 

4 

— 

— 

ノ •ソ 



メイス 

1200 

5 

— 

— 

ス 








※ア=アルノベート ノ = ノイマン v = ソフィア.ス=スレイ 

.... - 32 ' •• 




























ひだ 9 て ii 

キャラクターが左手で棒つことのできる 
です 。 


めい 4 う 

名称 

m 

m 

綱 a 

mi 


かわのたて 

100 

一 

1 

一 

ア•ノ•ソ•ス 

パック ラー 

140 

— 

2 

1 

ア•ノ•ソ•ス 

ラージシールド 

190 

一 

3 

2 

ァ.ノ •ス 

ぎんのたて 

2600 

— 

6 

4 

ア•ノ•ソ•ス 

ゴートのたて 

3380 

— 

9 

6 

ァ•ス 


又 




■(阖跫） 

キャラクター_のは、つまり 
靴のことです。 


t ^ 

mi 

m 

網 A 

mi 

mm 

かわのくつ 

no 

— 

1 

2 

ア•ノ•ソ•ス 

かわの ブーツ 

120 

一 

2 

2 

ア•ノ•ソ•ス 

グリーブ 

300 

1 

3 

3 

ァ•ス 

ゴー トのくつ 

600 

一 

4 

2 

ア•ノ•ソ•ス 

?_ _ _ 4 _ ^- 
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pnBQ 

iM 具屋で手に入るものと、モンスターか 
らしか手に入らないものとがあります。 


答 « 

m 

II * 

m 

20 

劣を回崔します。 

i ざまし i 

35 

祕袈籲からに M します。 

ふしぎな 

70 

1と S を叉れ換えます。 

タマゴ 

40 

S 輦ょり爹く wx 劣を茴 M します。 

ポーシヨン 

55 

タマゴよりも多く wki を卤撞します。 

ふっかつのたま 

850 

赤んだ A を荃き S らせます。 

ねがいのともしび 

一 

経1矣邊を上げます。パーティーのレべ 
ル調%に使ってください。ただし、お 
では壳っていません。 

チべリスの齄い 

30 

II れた4辦から、二®にしてその ±A 

へ M ることができます。 

ゴートの i い 

20 

ミケアナの g い 

60 

コートロードの崽い 

90 


璧 


3 
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フルバートオデッセイ』 


【知々の遺羞舌枚魔兔文明“グローバス，，】 

いまの世界が大いなる意志である劊造者，によつて li 造され 
るまで、ただ混沖とした空間しか存在していませんでした。 

そうぞうしゃ なが とき ぽん きよだい せかい p 嗜 つく 

やがて、創造者が永い時をかけて1本の巨:^な世界樹を創り、 

その樹から伸びた根が大地に根を下ろすと、生命力や魔力など 
のあらゆる力が満ちあふれ^一面に緑が広がりました。創造者 
は、こ の A 力 あふれる緑の大地を約束の地とし‘グローバス’と名 
付けました。そして、このグローバスを中心にさらに字間旬其，- 
げ、グローバスの土で宇宙を構成したのです。また倉 
善と創 M を司る‘光の神，と邪悪と破逢を司る‘間の女神’とちは^^ 
己の意志を具元化した 二 神を創り出七、このグローバスの統^ 

を任せることにしました。 、‘ 

ひかり かみ い もの つく い もの たんじょう うな# 

光の神はあらゆる生き物を創り、すべての生き物の誕生を促 ^ 
しました。一方、閒の女神は光の神が創り出した差きに逢夕 
と暗黒面を植え付け、破壊を促しました。ところがそめ結果、 

全き物は光と闍の二面性を持つことになり、互“に争 W 出した 
のです。光の神は、争いからは何も生み出されず 、支槪彭生 

もの しん ひか 1 ) ,—し やみ めがみ パ 

き物たちに真の光がないことを知ると、闇の女神とと 
神を創造し、生き物の統治を任せることにしまし^^ 

中立神は、グローバスの魔力がもれるのを防ぐため逢 
り（それは結果的にグローバスを外界から隔離するこ 
ました)、またグローバスをん封の楽園に導く人間 
(すなわちグローバス王です)、さらに金力を和佣するた占 
導’を授けました。グローバス王は、中立神の命を受けてグロー 
バスの統治を任されると、グローバスのだれもか^導の力を使 
つて生;舌てきるようにしました。 

う どくじ ばう ぶんめい のち こだい |ほ彳ぷ んめい ， 

こうして生まれた独自の)金法文明が、後に‘古代]金法文明クロ 
ーバス’と呼ばれるようになったのです。 
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しんわ えいゆうたん 

〜その神話と英雄譚〜 


おう はめつ じょきょ、 

【グ G — バス 王 破減への序曲】 

=百革ほど普、グローバスの海岸に1人の美しい若者が流れ 
着きました 0 その若者の体は、グローバスの人々が見たことの 
ない‘光輝く命のない塊’に包まれており、瀬死の状態でした。け 
れども人々は、この塊を心惑わす‘邪心の化身’と恐れ x 助けよう 


ズはしませんでした〇そこへグローバス王の娘ネツサが現われ X 
^ _の*をひとるとすく—け会こしました彼女は、 
の^^この海岸に弓 I き寄せられるので、ネ思議に思って 
来たのです。若者は、ネツサの逢導の力でしだいに体力 
画植し、意識を％り k しました。 

♦してネツサが sk 導の力で若者の心に話しかけると、若者は 

ん え l ふしさ ちか. •• W ろ じぶん 

-^1 目の前にい5美い、娘が持つ不思議な力に驚きながらも、自分 
は レアン ディール共和国の騎士‘ゴート’という者であり、航海 
fe 船が座礁したために遭難したことを詰しました。ネツサは 
界の人間であることを知りましたが、傷が治るまで看護 
ことにしました。ゴートはネツサから手厚い看護を受けな 
i 步らグローバスについて学びました。そしてグローバスすベて 

r /1 ^ ちか.•っか せいかっ し 

人々が魔導の力をイ吏って生活をしていることを知ると、とて 
興味を k えました。実は、ゴート自身は特別な能力を持つ人 
空ったのですが、レアンディール共和国では彼の他に、その 
うな力を持つ者はほとんどいなかったからです。もちろん彼 
は、自分の能力のことはネツサにも黙っていました 


【’よ; 


それから数日たって、ゴートはグローバス王と会うことにな 
りました。から M ぃ达んできた‘ i り H のなぃ塊，に爸 
まれたゴートの嘴は、あっというまにグローバス中に広まり、 
グローバス 王としても見過ごすわけにはいかなかったからです。 
王はゴートの鋼の鎧と剣を見て驚愕しました。そして、 この k 
力のない塊が外界での‘人を殺すための道具’であることを知る 
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と、' i はその^ぅと、_の力で: i った楢4を誠の銦 
て傷をつけ、その斬リロを蘇生させようとしました。ところが、 
li 導の力ではその傷をふさぐことはできなかったのです。王は 
たいへん鋼に興味を持ち、これこそ偉大なグローバス王にふさ 
わしいものではないかと考えました。そして鋼の剣と鎧を譲っ 
てくれるよう頼みましたが\ゴートは丁童に、けれどもきっぱ 
りと断りました。それでも鋼の魅力にとりつかれてしまった王 
は、なかなか引き下がろうとはしません。そこでゴートは代わ 
りのものを!^す手助けをすることを約束したのです。 

翌日、グローバス王とゴートはレグネス山へ行き、王の魔導 
の力で大地を掘り起こし、水晶の結晶を見つけ出しました。ゴ 
ートはグローバス王に、水晶には金力があり祖国の齒術師はこ 
れを加工して水晶玉にして用いていると教えたのです。王はさ 
っそ〈魔碧の4を使って水晶玉を造り始めました。やがて渾身 
の力を込めてできあがった水蟲玉からは、す，まじい光がほ\ 
ばしり出ていました。ついにグローバス王は絶対の力を手に入 
れてしまったのです。 

おう すぃ. だま ひそ 4ど之 ^ あやっ ひと t 

それからの王は水晶玉に潜む魔導の力に操られ X 人ガ変わっ 

ひとびと おそ どう.ちかっ きゅうバ 

たように人々を襲ってはさらなる魔導の力を吸収していきま 
した。王女ネッサは、人々のために父グローバス王を打ち倒さ 
なくてはなら なくなりました。 そして、ゴートも貴任を感じて、 
対 1 グローバス部隊の中心となって戦うことを決意したのです。 
こうしてグローバスとゴートとの戰いが•始まりました 0 

【ハ2—バスからゴート王国へ祈たなる時代の幕開け】 

水晶玉によって絶対の力を手に入れたグロー/<ス王は、やが 
て外の世界に興味を為ち始めます。そして、水蟲の蠢力でグロ 
ーバスに張りめぐらせてあった強力な結界を破り、外界への進 
軍を開始しようとしたのです。そんなグローバス王の動きを知 

i l -'" A I あっ L / く♦ん そし 

ったネッサたちは、力のある食導師を集めて進軍を阻止しよう 
としました。戦いは三日三晩続き、ネッサたちはついにグロー 

參ィ ^8 



バス王を神殿へと A い!^めます。そしてネッサたちの力 
て体に結界を張りめぐらせたゴートが、グローバス王に突擊し 

かれ はがね けん おう からだ いら((*3 

ていったのです。彼の鋼の剣は王の体をつらぬき、一撃のもと 
に倒したかのように見えました。 

ところが、しばらくするとグローバス王はよみがえり、再び 
強力な也去でこちらに攻擊してきたのです驚いたゴートはな 
おもゴートに斬りつけま したが 、グローバス王はそのたびによ 
みが•えってきます。その様子を見ていたネッサは、王の魂が水 
晶に封じ込められているため、抜け殻だけのその体にいくらダ 


メージを与えても無駄だということに気付きました。そしてグ 
ローバス王を倒すには水晶玉を奪い、その間に I 文擊するしかな 
いとゴートに告げたのです。ゴートはついに自分の特別な能力 
を i うことを^ fe しました。 i は藉荈“一により W まの蓋威を 
0 呼び降ろし、己の体を霊獣へと変化させる能力を持っていたの 
外す。 ゴートは精神を研ぎすまし、ネ申獣の霊気を降ろしました。 

かれ からだ あおじろ ひか iu » > … きよだい し し 、んか 

r すると彼の体は青白〈光る霊気に包まれ> 巨大な獅子へと変化 
A していったのです。そして王に飛びかかると、その一撃は水晶 
I 玉を吹き飛ばし、王の息 を も止めていました。 

1ぐ、〖こ グローバス 舌を倒!;たネッサとゴートは、吹き飛ばさ 

み ふ 山、-. 

れた水晶玉を見つけ出しヾ復活して二度とこの惨劇を起こ 
夕ぎ よ3、またこの強大な南 A が魔導の力を持つ者によって 

ノ 〆 ^あ ふよう.'..、.、-、\ おう か..，だ すいしようだ i いく ^ ： l^l 

/ 悪用され_いよう、王の体と水晶玉（これにはある細工を施し 

とを別々の大地に封印することにしました。 

その舞ぐネッサとゴートはグローバス王亡き後の内乱を鎮め 
し装 M 、 崭妥呈となりました。そしてゴートは、 

' ： .. .メ Tr かい 'ノ （I , かい やぶ i そこく じ 

外界との結界が破れたのを機に、祖国レアンディールに助力を 
仰ぎ、騎士団を預かりそれを‘ゴート騎士団’と名付けました。ま 
たグ P —バスの民に魔導の力だけに頼らず、自分の体を使って 

せいかっ すべ ひろ たこく すぐ ぶんか つぎつぎ と い 

生活する術を広めたり、他国の優れた文化を次々に取り入れて 
いきました。こうしてグローバスは新王国‘ゴート王国’として生 
まれ変わっていったのです。 
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